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Noch mehr Material, Andachten und  Spiele findest

du in der kostenlosen Superbuch Akademie.

BONUSMATERIA
L

WAHRE WUNDER



Lorem ipsum

MARKER

WHITEBOARD

WASSER
mit Zimmertemperatur 1 WEIßER TELLER

SCHWARZE WHITEBOARD-MARKER

KÜCHENROLLE

SCHRITT 1
Male etwas mit dem Whiteboard-Marker auf den 
Teller. Male, was du möchtest, aber einfachere 
Bilder schwimmen besser.

SCHRITT 2
Fülle ganz langsam etwas Wasser von der Seite aus 
in den Teller. Wenn das Wasser zu schnell fließt, 
kann es das Bild zerreißen.

SCHRITT 3
Beobachte, wie das Bild zum Leben erweckt wird. 
Trockne deinen Teller und male etwas Neues. 

Eine nicht-haftende Angelegenheit
Whiteboard-Stifte sind im Gegensatz zu Kugel-
schreibern oder Markern abwaschbar. Das Wasser 
auf dem Teller fließt unter die Zeichnung und hebt 
sie auf die Wasseroberfläche an.
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ANLEITUNG

WUNDERSAME MALEREI
DU BRAUCHST



WAHRE WUNDER Malvorlage

(Draw on Gizmo’s face.)

Male, was der Mann gesehen haben könnte, als 
Jesus seine Augen heilte.
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